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ABSTRACT  

Until now, technological advances that continue to develop rapidly have made all jobs in 
life switch to using complex of technology that can facilitate all types of business activities 
will be easier, faster, and more efficient PT Winner Nusantara Jaya is a company engaged 
in property sales. The problem often faced by property sales companies is that they still 
use print media and social media in property promotion so it is necessary to have an 
information system that contains complete information about the properties that exist in PT. 
winner archipelago jaya information on business marketing activities as well as sales. In 
modeling the system that will be used by researchers is UML for the research program 
using the PHP programming language and also for the researcher database using MYSQL 
the result of the design of this information system is to assist consumers in finding property 
products at PT. winner archipelago jaya. 
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PENDAHULUAN  
Saat ini perkembangan kemajuan 
teknologi sangatlah cepat, dari kemajuan 
teknologi segala sesuatu yang di capai 
sangat mudah. dan disini masyarakat 
lebih banyak menghabiskan waktu di 
komputer dan handphone yang tujuan 
sebagai media online, salahsatunya 
merupakan periklanan. Dunia bisnis yang 
ingin berkembangdan berdaya saing 
harus mengikuti kemajuan teknologi 
tersebut.Siapa yang bisa memanfaatkan 
kesempatan ini untuk mempromosikan 
produk di mediaonline. Media online 
hanya dapat diakses melalui internet. 
Sekarang, Internet telah menjadi 
kebutuhan danpermintaan vital akan 
sandang dan papan. Melalui Internet, 
Anda dapat dengan cepat memperoleh 

berbagai informasi dari berbagai 
bidang,termasuk periklanan ataupun 
profil dari perusahaan ataupun organisasi 
bahkan juga penjualan pemasaran 
online,dsb., Hanya dengan 
menjelajahikomputer, ponsel pintar, atau 
gadget.kini pada Covid- 19 saat ini jadi 
terus menjadi bertambah. 
Buatpenangkalan penularan 
ataupunmemutus penyebaran covid 
19merupakan; dengan melindungi jarak 
serta mengenakan masker, akibat dari 
penangkalan tersebut industry propeti 
tidak bisa melaksanakan pameran 
ataupun bisa tingkatkan penjualan. Wujud 
dari hal ini dapat meningkatkan performa 
penjualan. Juga pasaran dipakai industri  
pada saat ini mampu mendekatkan dan 
membagikan data property ke calon 
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konsumen  bukan itu saja akiabt dari 
dampak covid 19 ini banyak perusahaan 
perusahaan yang lain yang lebih memilih 
untuk menutup perusahaan dikarenakan 
bangkrut akibat dari covid 19, namum 
perusahaan properti masih bisa berupaya 
dalam mempromosikan perumahan 
dengan e marketing, yang dimana hal ini 
tidak akan melanggar dari ketentuan yang 
di tetapkan pemerintah yaitu social 
distancing. 

KAJIAN TEORI 
2.1. Pengertian Aplikasi 

(Siyamto, 2018) aplikasi merupakan  
enerapan yg dirancang sistem guna 
mengelolah data menggunakan aturan 
atau menggunakan ketentuan bahasa 
program tertentu.  
 
2.2. Pengertian Sistem 

Sistem ialah gabungan menurut 
aktifitas teknologi data serta pula mereka 
yang memanfaatkannya buat mengatur 
proses. Sebutan yang umum selalu 
merujuk dalam sistem data yg dipakai 
pada jalinan manusia, mekanisme 
algoritma, informasi & amp; teknologi. 
Sebutan pada pengertian ini berarti bukan 
cuma buat organisasi teknologi data serta 
komunikasi, tetapi pula bagaimana orang 
orang yg berhubungan teknologi serta 
pula dorongan mereka dalam satu buah 
proses bisnis.(Martin Halomoan 
Lumbangaol, 2020) 
 
2.3. Promosi Property 

Promosi property berbasis website 
ialah salah satu komponen dari bermacam 
pemasaran di masa digital. Promosi bisa 
pula dimaksud selaku upaya buat 
memberitahukan produk ataupun 
menginformasikan dengan tujuan menarik 
calon konsumen buat membeli property 
yang diminati konsumen. Dengan 
terdapatnya promosi Marketing ataupun 

pihak pengembang di masa digital ini 
merupakan buat meraih berbagai tujuan 
menginformasikan dengan konsumen 
(Hasugian, 2018) 
 
2.4. Xampp 

xampp merupakan aplikasi yang 
berperan sebagai server di pc sendiri atau 
localhost diantara nya terdiri dari antara 
lain http server apache, database mysql 
xampp sendiri merupakan kepanjangan 
dari X 4 pembedahan sistem yang meliputi 
PHP apache,mysql selain itu xammp ini 
ada di dalam GNU General publik license, 
ialah website dari server gampang yang 
digunakan untuk bisa menujukkan 
website halaman dinamis (Susilo, 2018) 

 

METODE PENELITIAN 
3.1 Desain Penelitian 

Pada desain penelitian ini 
menggunakan desain pada tahapan 
berikut:

 
Gambar 1. Desain Penelitian 
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(Sumber : Data Penelitian, 2022) 
 

selanjutnya ialah penjelasan mengenai 
penelitian di atas: 
1. Identifikasi Masalah 

Pada proses ini peneliti akan 
melakukan menganalisis pada proses 
Penjualan secara langsung di PTWinner 
Nusantara Jaya guna mendapatkan 
permasalah terjadi di dalam proses 
pelaksanaan nya penjualan. jika sudah 
terselesaikan menggunakan tahapan 
analisis proses, disini peneliti 
menyimpulkan masalahh yang dapat 
terselesaikan adanya dengan penelitian 
peneliti. 
2. Pengumpulan Data 

pada tahap ini peneliti melakukan 
pengumpulan informasi yang tujuan 
berkaitan adanya dengan proses 
penjualan yang secara langsung. 
3. Menganalisi dan kebutuhan  

tahap ini peneliti akan menganalisis 
infomasi yang peneliti kumpulkan lalu 
kemudian buat di analisa data yang tujuan 
menganalisis kebutuhan  berdasarkan 
sistem yang akan dibentuk. 
4. Perancangan dan pembuatan sistem 

Pada perancangan tahap ini 
akan digunakan perancangan dari 
sistem yang akan dibentuk dan juga 
salah satunya menggunakan 
membuat mockup pada aplikasi. 
5. Pengujian Aplikasi 

dari tahap ini peneliti akan melakukan 
pengujian testin dari aplikasi 
menggunakan metode blackbox testing 
6. Kesimpulan 

pada tahap akhir ini kesimpulan 
penelitian ini akan penliti masukan di 
bagian akhir 
3.2 Metode perancangan Sistem 
pada sistem perancangan penulis akan 
memakai metode waterfall yaitu 
mengarah dalam hasil yang ingin 

diperoleh juga mengolah dan memproses 
dari banyak nya informasi melalui 
wawancara juga pengamatan 
menggunakan marketing properti guna 
memilih data properti yg akan di jual 
nantinya. berikut gambaran dari metode 
waterfall sebagai berikut: : 

 
Gambar 2. Metode waterfall 

(Sumber : Data Penelitian, 2022) 
 

pada waterfall juga merupakan terdiri 
dengann adanya 5 tahap yaitu analisis 
desain sistem, analisis kebutuhan, dan 
implementasi dan juga pemelihara 
program. metode waterfall juga 
merupakan yang bekerja dalam sistem 
yang berjalan secara berurut. karena itu 
tahap ini harus menyelesaikan tahap 
sebelumnya sebelum menlanjutkan tahap 
selanjutnya yang berguna untuk 
menghindari mengulangi tahap 
kesalahan sebelumnya 
 

3.3 Pengujian Sistem 
pada metode sistem pengujian yang 

penulis menggunakan yaitu berupa 
blackbox testing yang merupakan detail  
dari tampil detail dari tampilan aplikasi  
fungsi dari blackbox ini juga 
menyesuaikan fungsi alur dari proses 
bisnis yang di inginkan pada user pembeli. 
pengujian blackbox ini juga akan lebih 
menguji tampilan dari luar suatu aplikasi 
berguna memudahkan pengguna, dari 
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pengujian tersebut tidak melihat serta uji 
code source dari program. 

 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN  

4.1. Hasil  
hasil pada penelitian penulis ini 

merupakan aplikasi promosi property 
berbasis web. dari aplikasi akan di bagi 2 
bagian berupa pembeli dan admin 
 
4.1.1. Bagian Admin 

Bagian admin adalah bagian 
pengguna internal perusahaan PT Winner 
Nusantara jaya yang berfungsi untuk 
mengelola data perumahan, dan juga 
pemilihan data perumahan, pengelolaan 
data perumahan serta mengelola admin 
lainnya. Berikut adalah beberapa tampilan 
halaman bagian admin. 
1. Admin Login 

Halaman page login menunjukanform 
login pada admin yang fungsi guna untuk 
memverifikasi pada akun admin 
ataupengguna internal dari PT Winner 
Nusantara Jaya yang sudah didaftarkan 
terdahulu.  

 
Gambar 3. Page Login admin 

(sumber: Data penelitian, 2022) 
 

2. Halaman Page home admin 
pada halaman utama admin ini atau 

home menunjukan grafis dari data order 
pembeli yang aktif. 

 
Gambar 4. Page Home admin 

(Sumber : Data Penelitian, 2022) 
3. Halaman Page Perumahan 

Halaman perumahan menunjukan 
daftar list perumahan yang tersedia pada 
perusahaan PT Winner Nusantara Jaya. 
Halaman ini juga digunakan membuat 
perumahan baru, mengubah perumahan, 
serta  juga menutup peruman. 

 
Gambar 5. Page Perumahan 

(sumber: Data penelitian, 2022) 
4.  Halaman Admin 
Halaman page admin menunjukan daftar 
list admin atau pengguna internalpada 
perusahaan PT Winner Nusantara jaya. 
Halaman page ini juga digunakan untuk 
menambahkan, menghapus serta 
mengubah pada admin data. 

 
Gambar 6. Page Admin 

(sumber: Data penelitian, 2022) 
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4.1.2. Bagian Pembeli 
Bagian pembeli merupakan  bagian 

dari pengguna umum atau calon pembeli   
PT Winner Nusantara tersedia pada 
perusahaan PT Winner Nusantara Jaya. 
Halaman ini juga digunakan membuat 
perumahan baru, mengubah rumah, serta  
juga menutup perumahan 
1. Halaman Page Login 

Halaman login menunjukkan form login 
pembeli yang akan fungsi guna 
menverifikasi akun dari pembeli yang telah 
didaftarkan terlebih dahulu di website. 

 
Gambar 7. Page Login Pembeli 
(sumber: Data penelitian, 2022) 

2. Halaman Page Register 
Halaman page register pada halaman 

ini menunjukkan form register yang akan 
berfungsi guna mendaftarkan dari akun 
baru pembeli. 

 

Gambar 8. Pembeli Register 
(sumber: Data penelitian, 2022) 

3. Halaman page perumahan 
Halaman perumahan menunjukan daftar 
list perumahan yang telah tersedia di 
sistem. 

 
Gambar 9.  Page perumahan 

(sumber: Data penelitian, 2022) 
4.2. Pembahasan 

sistem yang telah dirancang ini akan 
diuji guna melihat perilaku dari aplikasi 
apakah sudah jalan dengan baik dan juga 
sesuai harapan peneliti. pada pengujianini 
akan dibagi menjadi 2 yaitu bagian 
pembeli dan bagian admin, selanjutnya 
adalah hasil pengujian dari sistem 
halaman login admin dan login pembeli 
pada sistem :  

1. Blackbox Admin Login 

 

Tabel 1. Admin Login 

Ketentuan Skenario Harapan Hasil 

pengujian 

Field dari username 

juga password jangan 

sampai kosong dan 

Menekan Tombol 

Login juga tidak 

mengisi field dari 

Pesan Terjadi 

kesalahan 

Sesuai 

Harapan 
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juga field pada 

username password 

harus telah pada 

terdaftar dari sistem 

username juga 

pasword  

Memasukan salah satu 

username ataupun 

pasword menekan 

tombol login 

Pesan Terjadi 

kesalahan 

Sesuai 

Harapan 

Memasukan username 

ataupun password 

salah menekan tombol 

login 

Pesan Terjadi 

kesalahan 

Sesuai 

Harapan 

Memasukan username 

juga password benar 

 

Sistem 

menunjukan 

halaman 

utama admin  

Sesuai 

harapan 

(sumber: Data penelitian, 2022) 
 

2. Black Box Login Pembeli 
 

Tabel 2. Pembeli Login 

Ketentuan Skenario Harapan Hasil 
pengujian 

Field dari username 
juga password 
jangan sampai 
kosong dan juga field 
pada username 
password harus telah 
pada terdaftar dari 
sistem 

Menekan Tombol 
Login tapi  tidak 
mengisi field dari 
username juga 
pasword 

Pesan Terjadi 
kesalahan 

Sesuai Harapan 

Memasukan salah 
satu username 
ataupun pasword 
menekan tombol 
login 

Pesan Terjadi 
kesalahan 

Sesuai Harapan 
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Memasukan 
username ataupun 
password salah 
menekan tombol 
login 

Pesan Terjadi 
kesalahan 

Sesuai Harapan 

Memasukan 
username juga 
pasword yang benar 
lalu menklik tombol 
login 

Sistem akan 
menunjukan 
utama halaman 
admin 

Sesuai harapan 

menklik tombol buat 
akun 

Sistem akan 
menunjukan 
halaman 
pendaftaran 
akun 

Sesuai harapan 

menklik tombol lupa 
pasword 

Sistem 
menunjukan 
pada bagian 
lupa pasword 

Sesuai harapan 

(sumber: Data penelitian, 2022)
 

SIMPULAN 
berdasarkan dari pengujian metode 
blackbox testing, disini peneliti 
mensimpulkan sebagai berikut : 
1. sistem yang di bangun peneliti 
bisa digunakan proses penjualan di pt 
winner nusantara jaya 
2. sistem website yang di bangun 
dapat memudahkan admin atau marketing 
dalam proses promosi penjualan sistem 
yang dibangun dapat mempermudahkan 
pembeli dalam mencari data unit rumah 
melalui websit  dalam mencari data unit 
rumah melalui website. 
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