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ABSTRACT

Bookkeeping is where the actors run a business which is indispensable in a good
bookkeeping system, with this bookkeeping system business actors can find out the
advantages and disadvantages of the business being run. as well as entrepreneurs can
set their business strategies in the future and show the development of the business they
are living. Currently, Android is known as a very complete technology or a complete
package in developing a smartphone operating system that has been widely used by many
people at this time. With the support of software that can be used to develop an application,
namely android studio, android studio is software that has features that make it easy for
users to build android applications, flutter is also called a programming language used to
create software, XAMMP is a software tool that supports multiple systems namely
databases. In this study, the testing method used is black box testing, which is a functional
test that we can use without having to know the program or internal code structure. What
is generated in an application is a flutter system framework for an android-based income-
saving shop-house income accounting application that can be used by shop heads. As for
the benefits of this technology, so that the head of the shop can do the bookkeeping of the
income earned on the business undertaken by using an Android-based smartphone in
order to make it easier for the bookkeeping.

Keywords: Bookkeeping, Android, flutter , Xammp, Android Studio.

PENDAHULUAN hari,bulan ataupun tahun seorang

pelaku usaha atau pengusaha dapat

Dalam menjalan sebuah usaha mengatur strategi usaha mereka
sangat diperlukan system pembukuan kedepanya serta menunjukan
yang baik. Adanya system perkembangan usaha yang mereka
pembukuan para pelaku usaha dapat jalani. Selain untuk mengetahui
mengetahui kerugian dan keuntungan jumlah transaksi, pembukuan juga
pada usahanya. Dengan mengetahui dapat melacak jumlah distribusi
transaksinya yang terjadi setiap barang baik yang terjual oleh pelaku
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usaha maupun jumlah barang yang
masih tersedia ditempat usaha.

Toko Rumah Rezeki Karpet
adalah sebuah usaha menengah
yang menjual karpet dengan kualitas
terbaik dan harga murah. toko ini
menawarkan berbagai macam motif
dan ukuran kepada para pelanggan.
Toko ini juga telah memiliki banyak
pelanggan tetap maupun tidak tetap
yang membeli karpet di tiko ini.
Namun dengan kondisi stock barang
yang semakin banyak pelanggan toko
yang terus meningkat, pemilik toko
merasa kesulitan untuk mengontrol
keuangan toko ini. Pemilik toko masih
menggunakan metode pembukuan
sederhana dengan mencatat setiap
transaksi yang terjadi dan merekap
semua nota transaksi  untuk
mendapatkan nilai untung atau rugi
yang sudah dilakukan.

Dengan metode pembukuan

tersebut  pemilk  toko  sering
mengalami kesalahan dalam
menghitung transaksi yang telah

dilakukan seperti ada nota yang
hilang, salah pemberian harga, dan
kadang nota kwitansi pembelian habis
sehingga pemilik toko tidak bisa
mencatat transaksi tersebut.

Oleh karena itu, penulis memiliki
solusi untuk membantu pemilik Toko
Rumah Rezeki Karpet dengan
membangun sebuah aplikasi
pembukuan berbasis android untuk
mempermudah pemilik toko
melakukan pembukuan transaksinya.
Aplikasi ini akan memiliki beberapa
fitur diantaranya manajemen stock
barang, pencatatan transaksi,
pencetakan nota kwitansi secara
digital yang bisa dikirim melalui
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whatshap kepada pelanggan. Selain
itu aplikasi ini akan memiliki
dashboard toko untuk mengetahui

keuntungan atau kerugian yang
dialami pemilik toko sertaa
menampilkan Riwayat setiap
transaksinya. Aplikasi ini akan

dibangun menggunakan Framework

Flutter dengan menggunakan
database MySQL.

KAJIAN TEORI

2.1 Android

Android adalah System operation
(OS) yang berbasis linux, pada
awalnya dikembangkan oleh

perusahaan android inc, kemudian
diambil oleh Google pada tahun 2005.
Sistem  operasi yang bekerja
langsung secara tatap muka, dengan
mendukung interaksi layer sentuh
pada hanphone dan tablet. Sistem
operasi juga dapat memudahkan
akses pada smartphone, yang
terdapat driver dan perangkat lunak.
Pada tahun 2007, Android ini
mempunyai misi yang
mengembangkan usaha dan
membentuk Open Henset Alliance
OHP. Tujuan dari itu sendiri untuk
mengembangkan standar terbuka
untuk perangkat Moble, pada saat itu
tanggal 9 Desember 2008 terdapat
anggota 14 orang yang baru
bergabung pada proyek Android
tersebut, (Hermawan S, 2011).

2.2 MySQL

MySQL merupakan database server
yang sudah banyak dikenal. Adapun
jenis dari MySQL vyaitu : Relational
Database = Management  System
(RDBMS) adanya istilah seperti baris,
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kolom, dan table yang sudah
digunakan. (Rulianto Kurniawan,
2010).

2.3 PHP (Hypertext Prepocessor)
Php merupakan singkatan dari
(Hipertext Preprocessor) dengan
Bahasa pemograman yang berbasis
Web yang mampu merancang secara
khusus terhadap pengguna Web. Php
merupakan Tool dalam pembuatan
suatu halaman Web yang dinamis.
Php singkatan dari situs personal
(Personal Home Page). Saat ini Php
diterbitkan pertama kali oleh (Rasmus
Lerdort, 1995) pertama kali Php
masih dinamakan Form Interpreted
(FI), yang dimaksud dengan Form
Interpreted yang bersifat sekumpulan
tulisan yang dapat dipergunakan
untuk pengolahan data Form dalam
Web diawal bulan januari tahun 2001,
Php sudah di pakai lebih dari 5 juta
orang diseluruh dunia, dengan
kemudahan Aplikasi php ini akan
terus bertambah dengan
dibandingkan bahasa Server Side
yang lainya, Php merupakan bahasa
pemograman yang sudah dijalankan
dalam halaman Web, Pada umumnya
halaman Web dapat digunakan dalam
pengolahan informasi di Internet. Php
ini brsdasarkan Open Source, Secara
gratis, php merupakan Scrip berfungsi
terhadap HTML ini bergantung
terhadap Server (Rulianto Kurniawan,
2010).

24 UML (Unified Modeling
Languange)
UML kepanjangan dari (Unified

Modeling Language) Adalah sebuah
Sistem  Operation (0OS) yang
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mempunyai standar dokumentasi,
yang bersifat membangun Sistem
sebagai perangkat lunask. Dan
memiliki perangkat model yang
berbasis  visual supaya dapat
membantu perkembangan sistem
yang merupakan bagian dasar

perangkat yang beroriantasi objek
untuk mengembangkan suatu Sistem

informasi  sebagai alat  untuk
merancang, menggambarkan dan
mendokumentasikan Sistem

informasi. (Maharani, 2018).

2.5 Android Studio

Saat ini Android studio merupakan
software resmi didukung sepenuhnya
dan dikembngkan oleh Google.
Android Studio adalah IDEA yang
menggunakan

dalam Bahasa pemograman Android
yang sudah diganti sebelumnya dari
Eclipese. Google = memutuskan
pengembangan terhadap Eclipse,
Google fokus terhadap
pengembangan  Android  Studio.
Karena hal ini Android Studio terdapat
fitur-fitur yang memudahkan untuk

pelaku pengembang. Saat ini
dilengkapi Library yang secara
langsung di pakai untuk pelaku

pengembang dalam aplikasi, Android
studio juga dibangun oleh perangkat
lunak jet Brains’Intellj IDEA bisa
disebut juga dengan Integrated
Development Environment berfungsi
untuk platform aplikasi android
tersebut. Android studio di bantu oleh
google untuk dipublikasikan karena
masih diwadahi untuk lisensi Apace
2.0 dalam pengembnganya android
studio masih menjalankan system
operasi linux, windows, dan MacOS.
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Android studio ini memiliki fitur yang
mempermudah  pengguna dalam
mengakses. (Andi Juansyah, 2015).

2.6 Flutter

Mengadopsi dari E.book (Budi
Raharjo, 2019) Flutter buatan google
berfungsi unruk pembuatan aplikasi
mobile menggunakan bahasa
pemograman Dart, baik untuk Android
maupun [OS. Dalam pembuatan
Aplikasi android dan 1OS ini kita harus
mengggunakan basis kode dan
Bahasa pemograman yang sama,
yaitu Dart, google mempunyai
Bahasa pemograman juga yang
diproduksi oleh google pada tahun
2011. Sebelum adanya aplikasi murni
(Native), android juga yang namanya
Bahasa pemograman dari java atau
kotlin. Aplikasi i0S juga perlu
pembuatan Bahasa pemograman
yang dibuat menggunakan objective-
C. Flutter ini sangat bermanfaat bagi
pengguna. Untuk mempermudah dan
mempercepat pengebangan proses
dalam aplikasi mobile yang dapat
berjalan diatas android dan 10S

2.7 XAMPP

Xampp merupakan perangkan lunak
(software) yang bebas dalam
mendukung banyak system operasi
dan terdapat juga kompilasi program.
Xampp ini merupakan server yang
bisa berdiri sendiri tanpa bantuan
lainya. Terdapat beberapa program
yaitu, program Apace HTTP server,
MySQL database, dan bisa juga
mentranslitkan Bahasa pemograman
PHP dan perl. XAMPP
inidikembangkan oleh sebuah time
pekerja proyek yang Bernama
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Apache Friends, dan didukung oleh
tim antara lain ada Core Team,
Development Team, dan ada juga tim
pendukung. XAMPP ada singkatan
dari X yaitu Apace, MySQL, PHP,Perl.
(Safitri, 2018).

2.8 Microsoft visual studio code
Visual studio code merupakan
perangkat lunak untuk mengedit kode
sumber yang dibuat dan buatan
Microsoft untuk macoS, Microsoft dan
linux. Visual studio code memberikan
fitur pendukung juga untuk code
debugging yang berfungsi untuk
membantu mengawasi kode seperti
variable dan exprision. Visual studio
code editor kode sumber yang
menggunakan Bahasa pemograman
yaitu java, javascript.

METODE PENELITIAN

3.1 Desain Penelitian

Dalam sebuah metode penelitian
terdapat desain penelitian, dimana
Aplikasi akan dirancang sesuai
dengan kebutuhan pengguna dan
terdapat juga beberapa langkah
dalam proses perancangan Aplikasi
pembukuan penghasilan Toko
Rumah Rezeki Karpet Berbasis
Android antara lain, Identifikasi
masalah, perumusan masalah, studi
literatur, pengumpulan data,
perancangan Aplikasi, pengujian dan
hasil dari sebuah Aplikasi yang akan
dibuat di mulai dari tahapanya
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| Identifikasi Masalah |

!

| Perumusan Masalah |

v

| Studi Literatur |

!

| Pengumpulan Data |

¥

| Perancangan Aplikasi |

Pengujian

| Hasil |

h 4

3 Tampilkan Kesalahan |

Gambar 1. Desain Penelitian
(Sumber: Data Penelitian, 2021)

1. Ildentifikasi Masalah

Pemilik toko masih Menggunakan
pembukuan secara manual dalam jual
beli barang, dan sering terjadinya
kekurangan  atau  hilangnya nota
pembelian karpet, dan terjadinya salah
pemberian harga barang. Oleh sebab itu
dapat mengakibatkan kesalahan
terhadap pemilik toko itu sendiri, karena
tidak bisa mengontrol dalam penjualan
dan pengeluaran barang.
2. Rumusan Masalah

Terdapat beberapa rumusan masalah
yang dirangkum dalam identifikasi
masalah, bagaimana Aplikasi pembukuan
ini bisa mempermudah pemilik toko
dalam menggunakan aplikasi yang sudah
dibuat untuk meringankan kinerja dalam
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pencatatan stock barang dan transaksi
dalam aplikasi tersebut.
3. Studi Literature

Dalam  studi literatur  terdapat
komponen mendukung penelitian yaitu,
jurnal ilmiah, referensi buku, E-book dan
buku yang terkait juga dengan Aplikasi
pembukuan. Terdapat juga software
pendukung dalam pembuatan aplikasi se
4. Pengumpulan Data

Dalam  studi literatur  terdapat
komponen mendukung penelitian yaitu,
jurnal mendapatkan data yang akurat kita
secara langsung melakukan wawancara
kepada bapak Bahagia Tarigan selaku
kepala toko, mengenai permasalahn
pembukuan stock barang, transaksi,
pengeluaran dan juga pemasukan masih
secera manual.
5. Perancangan Aplikasi

Dalam perancangan Aplikasi ini
terdapat perangkat lunak yang
mendukung terbentuknya sebuah aplikasi
dan sesuai dengan kebutuhan vyaitu,
Android studio ini berperan penting untuk
mengembangkan Android, ada juga
flutter untuk membuat sebuah software.
6. Pengujian

Pengujian dalam sebuah aplikasi yang
sudah dirancang kita harus melakukan uji
coba terlebih dahulu, agar bisa
mengetahui dalam persiapan sebuah
aplikasi yang sedang berjalan sesuai
dengan rencana. Sehingga jika terjadinya
kesalahan terhadap desain dan code
program pada aplikasi kitab isa
memperbaikinya, jika berhasil maka akan
tampil keterangan berhasil dan jika tidak
berasil maka akan tampilkan kesalahan.
7. Hasil

Setelah melakukan pengeujian
Aplikasi, kita akan mendapatkan proses
akhir untuk mengetahui hasil akhir dari
sebuah Aplikasi tersebut. Implentasikan
Aplikasi yang dilakukan agar dapat di
pergunakan terutama untuk pelaku usaha
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atau kepala toko.
3. Studi Literature

Dalam  studi literatur  terdapat
komponen mendukung penelitian yaitu,
jurnal ilmiah, referensi buku, E-book dan
buku yang terkait juga dengan Aplikasi
pembukuan. Terdapat juga software
pendukung dalam pembuatan aplikasi
seperti, Android studio, flutter, xampp.
Visual studio code.
3. Studi Literature

Dalam  studi literatur  terdapat
komponen mendukung penelitian yaitu,
jurnal ilmiah, referensi buku, E-book dan
buku yang terkait juga dengan Aplikasi
pembukuan. Terdapat juga software
pendukung dalam pembuatan aplikasi
seperti, Android studio, flutter, xampp.
Visual studio code.

3.2 Pengumpulan Data

Terdapat dua metode saat
pengumpulan data yang akan
dipergunakan yaitu, studi Pustaka dan
wawancara antra lain:
1. Studi Pustaka

Studi Pustaka merupakan sebuah
gambaran yang memiliki sumber data
yang didapat dalam penelitian untuk
mendukung perancangan Aplikasi
tersebut.

a. Buku referensi adalah buku yang

digunakan untuk penelitian seperti:

flutter, (Budi Raharjo, 2019)
Tentang Pemrograman Android
dengan Flutter, MySQL (Budi

Raharjo, 2015) Tentang Belajar
otodidak, Android Studio (Yudho,
2019)

b. Jurnal ilmiah digunakan yang
sudah memiliki E-ISNN dan ISSN
yang sudah terindexs oleh Goolge
Scholer juga SINTA

2. Wawancara

Wawancara yang dilakukan kepada
bapak Bahagia Tarigan selaku kepala
toko. Wawancara yang didapatkan.
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bagaimana Sistem pembukuan secara
manual yang dilakukan di Toko Rumah
Rezeki Karper.

3.3 Metode Perancangan Sistem
Dalam metode perancangan system
dapat  dilakukan saat penelitian
menggunakan Unified Modeling
Languange UML antara lain use case

diagram,activiti  diagram, sequence
diagram dan class diagram.

3.31 (UML) Unified  Modeling
Language

Menggambarkan sebuah hubungan
yang baik dalam memanfaatkan serta
melakukan perancangan perangkat lunak
dan terdapat Sebagian komponen yang
sering digunakan seperti, Use Case
Diagram, ERD (Entity Relationship
Diagram), Activity Diagram, dan Class
Diagram.

3.3.2 Desain Rancangan (Story Board)
Desain rancangan atau disebut juga
dengan  story  board merupakan
perancangan sebuah Aplikasi yang sudah
didesain secara umum untuk mengetahui
hasil dari aplikasi supaya mempermudah
dalam proses membangun Aplikasi
terhadap pemilik toko. Dan terdapat
beberapa perancangan aplikasi seperti
login, halaman stock barang, menu
tambah barang, ubah barang, beli
barang, jual barang, halaman transaksi,
dan ganti sandi berikut urutan
perancangan awal sampai akhir.

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil Penelitian

Penelitian yang telah dilakukan secara
keseluruhan, dijelaskan bahwa aplikasi
yang dibuat hanya digunakan untuk
pemilik toko saja, dan menampilkan
bagaimana cara kerja aplikasi dan proses
penggunaan aplikasi pembukuan cara
kerja aplikasi dan proses penggunaan
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aplikasi
rumah rezeki karpet berbasis android.
Terdapat tahapan tampilaan dalam
aplikasi sebagai berikut :

1. Halaman Utama Login
Tampilan  halaman  login
pembuka terhadap pengguna.

aplikasi

o

Gambar 2. Halaman utama login
Aplikasi

(Sumber: Data Penelitian, 2022)
2. Tampilan Menu Stock Barang
Tampilan menu stock barang
pengguna dapat melihat ukuran dan
stock apa saja yang tersedia didalam
pembukuan aplikasi ini.

Super Jumbo

ho pe
Rp 435.000

Gambar 3. Menu Stock’ Bérang
(Sumber: Data Penelitian, 2022)

3.Tampilan Tambah Barang
Pengguna dapat menambahkan

pembukuan penghasilan toko
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barang dengan cara mengupload
foto barang yang tersedia di image,
dengan nama, stock dan harga.

/data/user/0/com.example.tokoku/cache/

FotoBarang i, 0e picker3s51158724842650422 jpg

Nama  Super Jumbo
Stok 100
Harga 435000

Gambar 4. Tampilan Tambah
Barang
(Sumber: Data Penelitian, 2022)

4. Tampilan Ubah Barang

Pengguna dapat mengubah barang,
ketika memasukan foto barang,
nama, stock dan juga harga.

/data/user/0/com.example.tokoku/cache/

FotoBarang .06 picker4080068711904942078 jpg

Nama Super Jumbo
Stok 100
Harga 435000

Gambar 5 Tampilan Ubah Barang
(Sumber: Data Penelitian, 2022)
5. Tampilan Form Beli Barang
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Pada saat Pengguna di form beli
barang dapat melakukan rekap
ketika order barang dan jumlah
barang yang di order dan harga.

10

z00000]

Total Harga:

Rp 3.000.000

Gambar 6. Tampilan form beli barang
(Sumber: Data Penelitian, 2022)

6. Tampilan Form Jual Barang
Pengguna berada di form beli
barang,
pengguna bisa rekap barang yang
terjual perharinya dengan jumlah
barang yang terjual dan harga
barang /pcs nya.
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Form Jual
Jumlah Barang
5
Harga Barang
435000

Total Harga: Rp 2.175.000

Simpan

Gambar 7. Tampilan Form Jual
Barang
(Sumber: Data Penelitian, 2022)

7. Tampilan menu Riwayat transaksi
Dalam Menu riwayat transaksi
pengguna dapat melihat pengeluaran
pemasukan dan juga tanggal.
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 Riwayat Transaksi b

2022-07-19 |

Pangaluaran Pamasukan

Rp 3.500.000 Rp 6.525.000

Riwayat Transaksi:

:—,|_l|per Jumba Rp 2.175.000

Pemasukan

Rp 4.350.000

Rp 3.500.000

Super Jumbo

Super Jumbo

- —

Stok Barang

Gambar 8. Tampilan Menu Riwayat
Transaksi
(Sumber: Data Penelitian, 2022)

8. Tampilan Ganti Kata Sandi
Pengguna di arahkan pada tampilan
ganti kata sandi, pengguna bisa
mengubah sandi yang lama ke sandi
yang baru.
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Ganti Kata Sandi

Kata Sandi Lama

Kata Sandi Baru

Kata Sandi Lama

Simpan

Gambar 9. Tampilan Ganti Kata
Sandi
(Sumber: Data Penelitian, 2022)
4.2 Pembahasan

Proses selanjutnya yaitu tahapan

pengujian yang akan dilakukan
dalam sebuah perancangan
terhadap aplikasi untuk
memeperlihatkan bahwa

perancangan dalam aplikasi yang
sudah berjalan dengan bagus tanpa
ada kendala. Berdasarkan metode
yang dipakai menggunakan black-
box testing untuk dilakukan dalam
pengujian
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Tabel 1. Pengujian fungsional Tampilan menu terhadap Aplikasi

No Menu Keterangan

1 | Tampilan awal, masukan nama akun dan kata sandi lalu OK
tekan tombol login/masuk.

2 | Tampilan menu stock barang, dan akan tampil ukuran OK
barang, tersedianya barang dan harga masing-masing
barang.

3 | Menampilkan tambah barang, dan akan tampil foto barang, OK
nama barang, stock dan harga.

4 | Menampilkan ubah barang, dan akan tampil foto barang, OK
nama barang, stock dan harga.

5 | Menampilkan form beli barang, dan akan tampil jumlah OK
baran, harga barang dan total harga.

6 | Menampilkan form jual barang, tampil jumlah barang, harga OK
barang, dan total harga.

7 | Menampilkan menu Riwayat transakasi, tampil pengeluaran, OK

pemasukan dan juga tanggal /hari, bulan maupun tahun

8 | Menampilkan ganti kata sandi, dan akan tampil masukan OK
kata sandi lama dan baru.

(Sumber: Data Penelitian, 2022)
4.3 Implementasi

Berdasarkan

implementasi dari aplikasi yang telah jadi bisa langsung digunakan oleh
dirancang perlunya di uji coba terlebih pemilik toko sebagai kepala toko di
dahulu guna memastikan tingkat tempat penelitian.

pencapaiaan dari aplikasi yang sudah

dirancang sebelumnya. Ketika aplikasi SIMPULAN

yang dirancang sudah memenuhi

rancangan awal maka tahap selanjutnya Dari hasil penelitian yang dilakukan judul
dapat melakukan implementasi ke tempat penelitian implementasi framewaork flutter
toko yang dilakukan penelitian. Aplikasi pembukuan penghasilan toko rumah

Ketika melakukan implementasi aplikasi  rezeki karpet berbasis android yang telah

ke toko maka data yang perlu dilengkapi disusun, dan dapat disimpulkan sebagai

dengan membawa berkas yang lengkap  berikut :

seperti proposal penelitian guna sebagai 1. Memudahkan pemilik toko melakukan

data tertulis dan jika aplikasi yang telah pembukuan menggunakan smarphone
berbasis android.
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2. Dengan adanya aplikasi pembukuan
ini pemilik toko bisa melihat transaksi
stiap hari, bulan dan tahun.
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