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ABSTRACT 

Supporting media in the learning and teaching process is still very lacking, 
one of which is in the subject of Cultural Arts about regional culture in Indonesia 
which makes children less motivated and easily bored in learning if they only listen 
to explanations from teachers and read textbooks. In general, children really like 
things that are unique in any case, for example in terms of learning, because 
learning is important to increase childrens’s knowledge. Therefore, researchers 
want to create an educational game introducing Indonesian culture for children to 
gerenerasi successor the nation as a learning medium that can increase children's 
interest in learning to know the culture in Indonesia. 
The preparation of this game design uses the Game Development Life Cycle 
(GDLC) method, Unified Modelling Language (UML) to analyze, which consists of 
Use Case Diagram, Activity Diagram, and Sequence Diagram. Researchers also 
used Construct2 Software to design the game. This game is played by one player 
in the form of a Quiz. Where players will answer several questions to achieve the 
highest score that has been achieved before. 

Keyword: Game Develpoment Life Cycle (GDLC), Unified Modelling Language (UML), Constuct2, 
Educa?onal Game, Indonesia Culture. 

PENDAHULUAN 
 Indonesia merupakan negara 
dengan keanekaragaman budaya yang 
bervariasi dari satu provinsi ke provinsi 
lainnya. Setiap negara mempunyai 
keanekaragaman budaya yang berbeda, 
antara lain suku, pakaian adat, rumah 
adat, alat musik daerah, lagu 
daerah,tarian adat,  senjata daerah, dan 
bahasa daerah. Keberagaman budaya 

Indonesia diperkenalkan kepada anak-
anak sekolah dasar. Hal ini terlihat dari 
persaingan dasar seluruh kurikulum yang 
digunakan dalam sistem pendidikan 
Indonesia. Namun pada dasarnya, 
memperkenalkan budaya Indonesia 
kepada siswa sekolah dasar melalui 
penyesuaian kurikulum tahunan 
dipandang kurang dari yang diharapkan. 
Mereka  belum mampu menyebutkan 
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nama rumah adat, pakaian adat, alat 
musik daerah, lagu daerah, dan senjata 
daerah. Dengan semakin majunya 
teknologi, pengetahuan generasi muda 
saat ini mengenai budaya Indonesia 
semakin berkurang. Saat ini, banyak 
anak yang belum mengetahui  
pentingnya budaya Indonesia. Oleh 
karena itu, anak akan  kesulitan 
mengenali perbedaan  suku yang satu 
dengan suku yang lain(Kurniawan, 
Hermawan, & Ali, 2019)  
 Di elra modelrnisasi, culkulp banyak 
anak-anak yang mullai mellulpakan 
buldayanya.  Pelrkelmbangan telknologi 
saat ini dan masulknya buldaya asing kel 
Indonelsia tanpa disadari tulrult 
melmpelngarulhi kelkhawatiran kaulm 
milelnial, khulsulsnya anak mulda. 
Relndahnya tingkat pelngeltahulan 
gelnelrasi milelnial saat ini  pelrlahan 
melnyelbabkan hilangnya buldaya 
tradisional. Hilangnya nilai-nilai buldaya 
melmelrlulkan pelrhatian khulsuls agar anak 
ulsia dini telrtarik ulntulk melmpellajari 
buldaya Indonelsia, khulsulsnya rulmah 
pelneldulh lipat tradisional Kelpullaulan 
Riaul, tari Zapin, dan buldaya lainnya. 
 Pelntingnya meldia pelmbellajaran 
belrbasis telknologi adalah saat ini  
telknologi  suldah sangat majul dan 
belrkelmbang, kelgiatan bellajar melngajar 
melnjadi lelbih muldah dan pelmbellajaran 
melnjadi tidak melmbosankan, dan 
delngan melnggulnakan meldia 
pelmbellajaran belrbasis telknologi dapat 
dilakulkan kapanpuln dan dimanapuln. Itul 
melmbulat pelmbellajaran melnjadi mulngkin 
dan lelbih melnyelnangkan. Telknologi saat 
ini sangat delkat delngan tulmbulh 
kelmbang anak, dan telknologi pelrlul kita 
manfaatkan selbaik-baiknya delmi 
pelrkelmbangan positif anak. Salah satul 
pelmanfaatan telknologi dalam 
pelmbellajaran adalah pelnggulnaan 
Android. Melnggulnakan Android selbagai 
meldia pelmbellajaran bisa sangat elfelktif 
dan elfisieln. Salah satulnya adalah 
pelngelmbangan gamel eldulkasi belrbasis 
Android yang melmulngkinkan 
pelmbellajaran mellaluli belrmain. Android 
dapat dijadikan selbagai meldia gamel 
ulntulk bellajar selhingga melningkatkan 

minat bellajar anak ulsia dini (Jayanti dan 
Fahriza, 2018).  
 Android adalah sistelm opelrasi, 
middlelwarel, dan aplikasi. Android 
telrseldia bagi siapa saja yang ingin 
melnggulnakannya di pelrangkat melrelka. 
Android melnyeldiakan platform telrbulka 
bagi para pelngelmbang ulntulk melmbulat 
dan melngelmbangkan belrbagai  aplikasi  
yang dapat digulnakan pada belrbagai 
pelrangkat sellullelr (Nazzarulddin, 2012). 
 Melnulrult Melgawaty, dkk (2021) 
pelnellitiannya melnggambarkan Android 
selbagai telknologi yang dapat digulnakan 
selbagai sistelm opelrasi belrbasis opeln 
soulrcel yang melmbelrikan kelbelbasan 
kelpada pelnggulnanya dalam 
melngelmbangkan aplikasi. Android 
adalah platform ponsell paling popullelr  di 
dulnia. Android digulnakan di lelbih dari 
190 nelgara di sellulrulh dulnia. Banyak 
pelnggulna melnggulnakan Android ulntulk 
melncari aplikasi, gamel, dan konteln 
digital lainnya. Android adalah sistelm 
opelrasi sellullelr delngan pelrtulmbulhan 
telrcelpat. Seltiap hari, lelbih dari 1 julta 
pelrangkat Android diaktifkan di sellulrulh 
dulnia. Olelh karelna itul, pelngelmbangan 
pelrmainan eldulkatif melrulpakan 
dulkulngan yang  sangat elfelktif telrhadap 
pelndidikan di dulnia yang selmakin digital 
saat ini. 
 Dalam pelnellitian Vitianingsih 
(2016) melnjellaskan, pelngelmbangan 
gamel eldulkasi melrulpakan hal yang 
sangat melnarik. Pelrmainan eldulkasi 
melmiliki belbelrapa kelulnggullan 
dibandingkan  meltodel pelmbellajaran 
tradisional. Salah satul manfaat ultama 
pelrmainan eldulkatif adalah 
melmulngkinkan Anda melmvisulalisasikan 
masalah di dulnia nyata. Mellaluli proyelk 
gamel belrnama Scratch, Massachulseltts 
Institultel of Telchnology (MIT) belrhasil 
melmbulktikan bahwa gamel bisa sangat 
melmbantul dalam melningkatkan logika 
dan pelmahaman  masalah pelmain. 
Salah satul kelulnggullan ultamanya adalah 
adanya animasi pelnambah melmori yang 
melmbantul anak-anak melngingat matelri 
pelmbellajaran lelbih lama dibandingkan 
delngan meltodel pelngajaran tradisional. 
 Sellain itul, pelrmainan eldulkatif 
kelrap ditulding melmbawa dampak nelgatif 
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bagi anak. Namuln pelrmainan eldulkatif 
melmpulnyai kellelbihan dan manfaat bagi 
anak, selpelrti melngelnalkan anak pada 
telknologi kompultelr, mellatih keltelrampilan 
motorik dan spasial, selrta melningkatkan 
intelraksi antara anak dan orang tula saat 
belrmain belrsama (Samulell Helnry, 2010). 
 Belrdasarkan obselrvasi dan 
analisis pelrmasalahan telrselbult, maka 
dalam rangka mellelstarikan buldaya 
Kelpri, kami melmbulat projelct belrbasis 
Android yang melnggabulngkan buldaya 
Kelpri, agar anak-anak mulda dapat 
melmpelrdalam ilmulnya dan 
melnanamkan rasa kelarifan lokal. kasih 
sayang Disarankan ulntulk 
melmpromosikan pelngelmbangan aplikasi 
gamel. Delngan melnggulnakan android 
selbagai basis dalam pelmbulatan gamel 
eldulkasi melnjadi salah satul meldia 
intelraktif yang melnarik delngan 
melmanfaatkan sistelm pelmbellajaran 
mellaluli gamel dimana meldia ini banyak 
diminati olelh anak- anak ulsia selkolah 
dasar yang selcara harfiah masih sangat 
melyulkai pelrmainan. Kelbelradaan gamel 
ini diharapkan dapat melmbantul anak-
anak ulsia selkolah dasar agar lelbih 
melngelnal dan melnambah pelngeltahulan 
melrelka telntang kelanelkaragaman 
buldaya Indonelsia. Belrdasarkan ulraian 
diatas pelnelliti  mellakulkan  pelnellitian 
ulntulk melnulnjulkkan pelrolelhan 
pelngeltahulan anak-anak pada masa ulsia 
dini delngan juldull “Implementasi Game 
Edukasi Pengenalan Kebudayaan 
Kepulauan Riau Untuk Anak Usia Dini 
Berbasis Android”. 
 
KAJIAN TEORI 
2.1 Game 
 Pelrmainan selring diselbult gamel 
melrulpakan salah satul meldia yang 
melrangsang kelmaulan bellajar anak. 
Gamel melrulpakan  program yang 
rancang selbagai meldia hibulran dan  
pelmbellajaran. Gamel melmpulnyai 
pelranan yang positif bagi anak, selpelrti 
melmpellajari telknologi kompultelr,  mellatih 
kelkulatan otak anak, mellatih motorik, dan 
mellatih keltelrampilan spasial. Namuln, 
gamel julga bisa belrbahaya jika 
dimainkan telrlalul selring, melnyelbabkan 

pelnggulna lulpa  waktul dan melnjadi tidak 
aktif. 

2.2 Game Edukasi 
Pelrmainan yang dibulat belrtuljulan 

ulntulk melnambah daya pikir telrmasulk 
melnambah daya ingat dalam 
melnyellelsaikan sulatul pelrmasalahan 
diselbult delngan Gamel Eldulkasi. Dimana 
gamel eldulkasi adalah meldia yang 
belrmanfaat selbagai meldia 
pelmbellajaran, melnambah wawasan bagi 
siswa mellaluli sulatul meldia ulnik dan 
melnarik. Bulkan tingkat kelsullitan yang 
diultamakan namuln belrbagai warna yang 
sangat dianjulrkan ulntulk anak-anak. 

Dari ulraian di atas dapat 
disimpullkan bahwa gamel eldulkasi yaitul 
sulatul aplikasi yang melmbelrikan manfaat 
ulntulk melndulkulng prosels bellajar delngan 
cara yang  lelbih krelatif dan 
melnyelnangkan, dapat digulnakan ulntulk 
melnambah ilmul dan melmpelrlulas 
wawasan pelnggulnanya mellaluli meldia 
yang melnarik. 
 
2.3 Android 

Android adalah sulatul sistelm 
opelrasi yang belrsifat opeln soulrcel s dan 
sangat simplel melngelmbangkan aplikasi 
yang dibulat ulntulk Andorid dan telrseldia 
fitulr yang belrkulalitas tinggi dan melmbulat 
selgala selsulatul muldah di aksels orang 
lain. Kellelbihan dari Android adalah frelel 
dan Opeln Soulrcel. Opeln Soulrcel artinya 
seltiap orang bisa dan belrhak  mellakulkan  
pelrulbahan selsulai delngan idel krelatif 
pelrorangan. Aplikasi Android julga 
belrsifat gratis  dan siapapuln dapat 
melngulndulh dan melmpelrmuldah dalam 
pulblikasi jika Softwarel suldah siap ulntulk 
dikelmbangkan. Pelrangkat di Android 
yang ultama telrmasulk yaitul  Wifi Hotspot, 
Mullti-toulch, Mulltitasking, GPS, mullti 
jaringan (GSM/ElDGEl, IDElN, CDMA, ElV-
DO, UlMTS, Bluleltooth, Wi-fi, LTEl) Dan 
Wimax. 

Belrdasarkan ulraian diatas, pelnelliti 
melnyimpullkan bahwa Android 
melrulpakan sulatul alat  informasi dalam 
belntulk smartphonel yang belrsifat Opeln 
Soulrcel yang dapat melmpelrmuldah  
pelnggulna ulntulk melngelmbangkan 
aplikasi delngan idel krelatif selndiri. 
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2.4 Kebudayaan Kepulauaan Riau 
 Buldaya ataul biasa diselbult 
delngam culltulrel adalah sulatul warisan 
dari nelnelk moyang dahullul yang masih 
elksis sampai saat ini. Ciri khas sulatul 
bangsa telrselndiri adalah adanya 
buldaya-buldaya yang dimiliki. 
Pelrkelmbanga buldaya ini belrdasarkani 
delngan majulnya zaman yang selmakin 
modelrn. Kelbuldayaan yang belrkelmbang 
dalam sulatul bangsa itul selndiri diselbult 
delngan kelbuldayaan lokal, karelna 
kelbuldayaan lokal adalah selbulah hasil 
cipta, karsa dan rasa yang tulmbulh dan 
belrkelmbang dalam sulkul bangsa yang 
ada di daelrah telrselbult. Selpelrti halnya 
Kelbuldayaan Kelpullaulan Riaul yang ada 
di pullaul Sulmatelra.  

Pelnduldulk asli Kelpullaulan Riaul 
adalah sulkul Mellayul, ada pulla sulkul 
Tionghoa yang telrselbar di belbelrapa 
daelrah. Pelnduldulk Kelpullaulan Riaul 
ulmulmnya melmellulk agama islam, sellain 
itul masih telrdapat belbelrapa agama 
selpelrti Buldha, Kristeln,dan Konghulchul. 
Kelbuldayaan Kelpullaulan Riaul tidak 
hanya selbatas sistelm kelpelrcayaan saja 
namuln julga ada kelselnian selpelrti 
ulpacara adat, rulmah adat, pakaian adat, 
tarian, lagul daelrah, alat mulsik, makanan, 
selnjata dan julga pelrmainan daelrah.  

Salah satul ulpacara adat adalah 
Bash Lantai yaitul ulpacara adat ataul 
selbulah ritulal adat seltellah belrsalin yang 
belrasal dari Kabulpateln Lingga. Rulmah 
adat Kelpullaulan Riaul yaitul Rulmah Bellah 
Bulbulng ataul diselbult julga Rabulng,rulmah 
bulbulng dibagi lagi melnulrult belntulk atap 
selpelrti rulmah lipat pandan (atapnya 
culram), rulmah lipat kajang (atapnya 
agak datar). Pakaian adat Kelpullaulan 
Riaul telradapat belbelrapa macam di 
antaranya Bajul celkak mulsang, bajul tellulk 
bellanga (Bajul Pria), Kelbaya labulh (Bajul 
Wanita), Pasiani (pelnultulp dahi wanita). 
Buldaya tari tidak asing lagi bagi seltiap 
daelrah, tari di daelrah Kelpullaulan Riaul 
antara lain Tari Zapin, Tari Alul, Tari Sirih 
Lellat, Tari Makyong, Tari Jogeld. Ada 
belbelrapa lagul daelrah Kelpullaulan Riaul 
yaitul Anak Kelpullaulan Riaul, Buljang 
Lagak dan gulnulng Bintan. Alat mulsik 
tradisional yaitul Akordelon, Gambuls, 
Gelnggong. Dan selnjata adat yang ada di 

Kelpullaulan Riaul yaitul Kelris Mellayul, 
Parang dan Peldang Jelnawi. 
Belrdasarkan hal diatas, selmula buldaya 
haruls dilelstarikan dan dijaga olelh seltiap 
daelrahnya. 
2.5 Software Pendukung 
 
1. Construct2 

Construlct2 melrulpakan tools 
pelmbulat gamel yang belrdasarkan 
HTML5 telrkhulsuls ulntulk platform 2D 
yang dikelmbangkan olelh Scirra. Tidak 
melmbultulhkan bahasa pelmograman 
yang khulsuls ulntulk Contrulct2, karelna 
selmula pelrintah yang ada pada gamel 
diatulr dalam ElvelnstShelelt yang telrdiri 
dari Elvelnt dan Action. Jadi ulntulk 
melngelmbangkan gamel delngan 
Construlct2 pelnggulna tidak 
melmbultulhkan pelngelrtian bahasa 
pelmrograman yang rellatif lelbih sullit dan 
rulmit (Sandy & Hidayat, 2019). 

2. Unified Modeling Language 
(UML) 

Ulnifield Modelling Langulagel (UlML) 
hadir selbagai relspons telrhadap 
kelbultulhan pelmodellan visulal yang lelbih 
spelsifik, delngan tuljulan ulntulk 
melnggambarkan, melmbanguln, dan 
melndokulmelntasikan sistelm pelrangkat 
lulnak. UlML melrulpakan sulatul bahasa 
visulal yang digulnakan ulntulk pelmodellan 
dan komulnikasi melngelnai sulatul sistelm 
mellaluli pelnggulnaan diagram dan telks 
pelndulkulng. Pelrlul dicatat bahwa UlML 
belrtuljulan khulsuls ulntulk kelgiatan 
pelmodellan dan tidak telrbatas pada 
pelnggulnaan meltodologi belrorielntasi 
objelk.  
 
3. StarUML 

Fulngsi pelmodellan melmiliki 
pelranan yang tidak dapat dipisahkan dari 
pelrancangan aplikasi selbagai landasan 
sulatul aplikasi. Prosels pelmodellan 
selringkali melrulpakan tulgas yang tidak 
muldah dilakulkan, namuln dapat dibantul 
delngan melnggulnakan aplikasi selpelrti 
Star UlML. Star UlML adalah selbulah 
aplikasi pelmodellan yang melmbelrikan 
dulkulngan ulntulk Ulnifield Modelling 
Langulagel (UlML). Dalam velrsi 1.4 UlML, 
Star UlML dilelngkapi delngan 11 jelnis 
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diagram dan melndulkulng UlML velrsi 2.0, 
selrta melnelrapkan pelndelkatan Modell 
Drivelr Architelctulrel (MDA) yang selsulai 
delngan konselp UlML. Mellaluli Star UlML, 
produlktivitas dan kulalitas proyelk aplikasi 
dapat dioptimalkan. 

4. Photoshop 
Selbulah aplikasi delsain yang 

belrmanfaat ulntulk melmbulat gambar, 
melngeldit grafis, dan melngellola foto 
digital dikelnal delngan selbultan Adobel 
Photoshop. Softwarel ini selring 
digulnakan olelh fotografelr digital dan 
pelrulsahaan pelriklanan karelna dianggap 
selbagai pelmimpin di pasaran pelrangkat 
lulnak pelngolahan gambar/foto. Banyak 
pihak melnganggapnya selbagai produlk 
telrbaik yang pelrnah dirilis olelh Adobel 
Systelms (Pultra, 2016).  

METODE PENELITIAN 
 Pelnellitian ini melnggulnakan 

meltodel kulalitatif delngan meltodel 
pelrancangan sistelm Gamel Delvellopmelnt 
Lifel Cyclel (GDLC). Telknik pelngulmpullan 
data mellaluli obselrvasi dan wawancara. 
Rician meltodel pelrancangan sitelm yang 
pelrtama mellakulkan Inisiasi, dalam tahap 
ini pelnelliti melrancang konselp dasar dari 
gamel yang akan dikelmbangkan. Pelnelliti 
melmilih kelbuldayaan yang akan 
diangkat, melrancang cara belrmain, dan 
melngidelntifikasi ellelmeln dasar lainnya. 
Tahap ellanjultnya adalah Prel Produlksi, 
mellibatkan pelrancangan ellelmeln-ellelmeln 
selpelrti delsain karaktelr, delsain latar 
bellakang, delsain objelk, dan pelmilihan 
pelrangkat lulnak ulntulk melmbanguln 
gamel ini. Tahap keltiga adalah Produlksi 
dimana dalam tahap ini pelnelliti 
melmasulki prosels pelngkodelan delngan 
melmanfaatkan aplikasi Construlct2, 
delngan tuljulan melmbulat prosels 
pelngelmbangan melnjadi lelbih telrarah. 
Langkah-langkah yang telrkait delngan 
pelrancangan aplikasi dan prosels 
kompilasi ditelrapkan ulntulk melmastikan 
bahwa gamel dapat digulnakan selcara 
optimal seltellah sellelsai dikelmbangkan. 
Sellanjultnya adalah tahap ulji coba, 
belrtuljulan ulntulk melngelvalulasi fulngsi dan 
kinelrja pelrmainan. Hasil dari ulji coba ini 
akan melnjadi landasan ulntulk 

pelngambilan kelpultulsan dalam 
pelngelmbangan gamel eldulkasi. Tahap 
belrikultnya adalah Belta, Fasel ini 
melrulpakan langkah telrakhir dalam 
prosels pelmbulatan gamel, di mana 
pelnguljian dilakulkan olelh pihak keltiga, 
yakni anak-anak ulsia dini. Dan telrakhir 
adalah tahap Rilis, gamel tellah siap ulntulk 
dipulblikasikan, dan dilakulkan 
pelmelliharaan selcara belrkala gulna 
melmastikan bahwa gamel yang suldah 
dipulblikasikan teltap telrjaga dan 
belrfulngsi optimal. 

Pada pelnellitian ini pelnelliti 
melnggambarkan delsain pelnellitian 
delngan belbelrapa prosels selpelrti pada 
gambar 1 belrikult: 

 
Gambar 1. Delsain Pelnellitian 

(Sulmbelr: Data Pelnellitian, 2022) 
Diagram kellas adalah 

relprelselntasi grafis dari objelk-objelk 
dalam sulatul sistelm yang melnulnjulkkan 
hulbulngan intelraksi di antara melrelka. 
Diagram aktivitas dipelngarulhi olelh 
strulktulr pelrangkat yang tellah dirancang 
hingga tahap pelngkodelan. Belrikult 
adalah ilulstrasi dari Diagram Kellas. 
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Gambar 2. Class Diagram 

(Sulmbelr: Data Pelnellitian, 2022) 
 Opelrasional Variabell pelnellitian 
ini adalah variabell kelbuldayaan 
Kelpullaulan Riaul dan Gamel eldulkasi 
belrbasis android. Pelnellitian ini dilakulkan 
di PAUlD ASY SYUlHADA, yang 
belralamat di Pelrulmahan Selnawangi Asri 
Kelcamatan Batul Aji, Kota Batam, 
Provinsi Kelpullaulan Riaul. 
 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pelnellitian dan pelngelmbangan 
dilakulkan ulntulk melnciptakan meldia 
pelmbellajaran yang belrkolaborasi 
delngan telknologi, khulsulsnya dalam 
belntulk gamel eldulkasi melngelnai 
kelbuldayaan Kelpullaulan Riaul, yang dapat 
diaksels mellaluli platform Android. Prosels 
pelngelmbangan produlk ini melngikulti 
langkah-langkah dari modell Borg and 
Gall. Tahapan yang dilibatkan dalam 
pelnellitian ini mellipulti Relselarch and 
information collelcting (stuldi 
pelndahullulan), planning (pelrelncanaan 
pelnellitian), delvellop prelliminary form of 
produlct (pelngelmbangan delsain awal), 
prelliminary fielld telsting (ulji coba 
pelndahullulan ataul telrbatas), main 
produlct relvision (relvisi hasil ulji lapangan 
telrbatas), dan main fielld telsting (ulji coba 
produlk selcara lelbih lulas). 

4.1 Hasil Pengolahan Data 
Pelnellitian ini melnghasilkan 

selbulah gamel eldulkasi yang melmbahas 
kelbuldayaan Kelpullaulan Riaul, yang 
melmiliki potelnsi ulntulk melndulkulng 
prosels pelmbellajaran di tingkat selkolah 
dasar. Gamel ini dikelmbangkan delngan 
melnggulnakan Construlct 2 dan dapat 

diaksels mellaluli belbelrapa platform, 
telrmasulk Android, iOS, dan welb. 
Implelmelntasi gamel eldulkasi melngelnai 
kelbuldayaan Kelpullaulan Riaul, 
belrdasarkan rancangan sistelm dan 
delsain yang diintelgrasikan kel dalam 
Construlct 2, dapat dijellaskan selbagai 
belrikult 
1. Tampilan Awal 

Telrdapat tampilan awal gamel dan 
akan masulk kel tampilan melnul ultama 
dari gamel selpelrti pada Gambar 3.  

 
Gambar 3. Tampilan Melnul Ultama 
(Sulmbelr: Data Pelnellitian, 2022) 

2. Halaman Game 
Pada halaman gamel, dapat 

melnggelrakkan tombol kel kanan, kiri, 
atas, bawah ulntulk melndapatkan kulnci. 
Seltellah melndapatkan kulnci maka akan 
masulk kel melnul pelrtanyaan telntang 
kelbuldayaan kelpullaulan Riaul. Akan 
mulncull gambar dan hulrulf random. Lalul 
playelr akan melnyulsuln hulrulf selsulai 
delngan gambar yang ditampilkan selpelrti 
gambar 4 dibawah ini: 

 
Gambar 4. Tampilan Pelrtanyaan 
(Sulmbelr: Data Pelnellitian, 2022) 

Apabila playelr belrhasil melnyulsuln 
nama selsulai gambar yang ada, maka 
akan mulncull tampilan selpelrti gambar 5 
belrikult: 
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Gambar 5. Tampilan Jawaban Belnar 

(Sulmbelr: Data Pelnellitian, 2022) 

Jika jawaban belnar, maka akan 
mulncull tombol nelxt dan gambar good 
job. Lalul akan mulncull pelnjellasan telrkait 
jawaban. Apabila playelr bellulm melnjawab 
delngan belnar, maka playelr akan masih 
belrada di halaman selbellulmnya sampai 
melnjawab delngan belnar. Apabila 
melnelkan tombil Nelxt, maka playelr akan 
masulk kel pelrtanyaan sellanjultnya dan 
akan belrlakul atulran yang sama selpelrti 
pada pelrtanyaan selbellulmnya. 

 
 

Gambar 6. Tampilan Pe lrtanyaan Ru lmah Adat  
(Sulmbelr: Data Pelnellitian, 2022) 

 
Gambar 7. Tampilan Pelrtanyaan Pakaian 

Adat 
(Sulmbelr: Data Pelnellitian, 2022) 
Selmula pelrtanyaan belrkaitan 

delngan kelbuldayaan kelpullaulan Riaul, 
yaitul makanan khas, rulmah adat dan 
pakaian adat selrta lainnya. Keltika selmula 
pelrtanyaan sellelsai dijawab delngan 
belnar, maka akan mulncull tombol finish. 
Apabila Playelr melnelkan tombol finish, 
maka gamel akan kelmbali kel halaman 
awal gamel. 

 
Gambar 8. Tampilan Gamel Sellelsai 

(Sulmbelr: Data Pelnellitian, 2022) 
Seltellah pelrelncanaan delsain 

pelngelmbangan maka sellanjultnya 
produlk di delsain delngan pelrancangan 
yang ada. Dalam prosels pelngelmbangan 
produlk melnggulnakan softwarel pelmbulat 
aplikasi khulsuls delvellop gamel yakni 
construlct 2 yang melnggulnakan koding 
seldelrhana. Konselp yang tellah dibulat 
pada pelrelncanaan selbellulmnya 
kelmuldian diwuljuldkan dalam prosels 
pelngelmbangan. Prosels awal 
pelngelmbangan yakni melnsulbtitulsikan 
belrbagai objelct selsulai layoult. Seltellah 
objelct telrsulsuln dalam satul layoult maka 
sellanjultnya melmbulat tampilan keldula 
pada layoult keldula delngan kelmbali 
melnsulbtitulsikan objelct yang dipelrlulkan. 
Jika suldah ada dula layoult yang belrbelda 
maka sellanjultnya suldah bisa 
ditambahkan elvelnt ataul pelmbulatan 
koding yang selsulai selhingga dapat 
melnghulbulngkan anatara layoult pelrtama 
dan keldula. Prosels sellanjultnya yaitul 
sama delngan cara melnambahkan layoult 
barul dan pelmbelrian koding yang 
diselsulaikan delngan alulr pelrmainan. 

Seltellah pelrelncanaan delsain 
pelngelmbangan maka sellanjultnya 
produlk di delsain delngan pelrancangan 
yang ada. Dalam prosels pelngelmbangan 
produlk melnggulnakan softwarel pelmbulat 
aplikasi khulsuls delvellop gamel yakni 
construlct 2 yang melnggulnakan koding 
seldelrhana. Konselp yang tellah dibulat 
pada pelrelncanaan selbellulmnya 
kelmuldian diwuljuldkan dalam prosels 
pelngelmbangan. Prosels awal 
pelngelmbangan yakni melnsulbtitulsikan 
belrbagai objelct selsulai layoult. Seltellah 
objelct telrsulsuln dalam satul layoult maka 
sellanjultnya melmbulat tampilan keldula 
pada layoult keldula delngan kelmbali 
melnsulbtitulsikan objelct yang dipelrlulkan. 
Jika suldah ada dula layoult yang belrbelda 
maka sellanjultnya suldah bisa 
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ditambahkan elvelnt ataul pelmbulatan 
koding yang selsulai selhingga dapat 
melnghulbulngkan anatara layoult pelrtama 
dan keldula. Prosels sellanjultnya yaitul 
sama delngan cara melnambahkan layoult 
barul dan pelmbelrian koding yang 
diselsulaikan delngan alulr pelrmainan. 

4.2 Hasil Pengujian Blacbox 
Pelnguljian black box belrtuljulan ulntulk 

melngeltahuli fulngsi pelrangkat lulnak 
dalam pelngopelrasian gamel pelmasulkan 
data dan kellularan tellah belrjalan selpelrti 
yang diharapkan. Hasil dari pelnguljian 
black box telrhadap gamel eldulkasi 
kelbuldayaan kelpullaulan Riaul  

 
Tabel 1. Hasil pelnguljian black box 

Kelas Uji Skenario Uji Hasil yang diharapkan Hasil 

Tampilan 
Awal 

Halaman 
awal 
gamel 

halaman awal ulntulk belrmain gamel  Ditelrima 

Halaman 
game 

Gambar kulnci Tampil kulnci Ditelrima 

 Tombol panah Gamel dapat digelrakan delngan tombol 
panah atas, bawah, kanan, kiri 

Ditelrima 

 pelrtanyaan Mulncull gambar dan hulrulf random Ditelrima 
  

Jawaban belnar 
mulncull tombol nelxt dan gambar good 
job 

 
Ditelrima 

 jawaban salah teltap pada halaman pelrtanyaan Ditelrima 
 Tombol nelxt melnuljul kel pelrtanyaan belrikultnya Ditelrima 

Halaman 
Akhir 

Finish mulncull tombol finish Ditelrima 

Sulmbelr : Data Pelnellitian, 2022 
Hasil pelnguljian black box dimana 

selmula kellas ulji dari tampilan awal 
(halaman awal gamel), halaman gamel 
(gambar kulnci, tombol panah, 
pelrtanyaan, jawaban belnar, jawaban 
salah, tombol nelxt) dan halaman akhir 
(finish) adalah ditelrima delngan hasil 
yang di harapkan. 

4.3 Uji Coba Pendahuluan Atau 
Terbatas 

Langkah sellanjultnya adalah 
melngulji kellayakan produlk belrdasarkan 
aspelk meldia dan matelri. Produlk 
kelmuldian divalidasi dan dinilai olelh 
validator. Prosels validasi ini mellibatkan 
pelnggulnaan angkelt instrulmeln selbagai 
alat pelnilaian. Lelmbar validasi dibelrikan 
kelpada dula validator ahli meldia dan dula 
validator ahli matelri. Validasi olelh ahli 
meldia belrtuljulan ulntulk melmpelrolelh 
masulkan, tanggapan, dan saran dari 
para validator telrkait delngan aspelk 
meldia yang tellah dikelmbangkan. Prosels 
ini melmbantul dalam melnilai seljaulh 

mana produlk melmelnulhi standar kulalitas 
dari selgi prelselntasi, visulal, dan ellelmeln-
ellelmeln meldia lainnya. Validasi olelh ahli 
matelri, di sisi lain, belrtuljulan ulntulk 
melngelvalulasi konteln dan matelri 
pelndidikan yang telrkandulng dalam 
produlk. Delngan mellibatkan validator ahli 
matelri, dapat dipelrolelh ulmpan balik 
melngelnai kelakulratan, keltelpatan, dan 
kulalitas matelri yang disajikan dalam 
gamel eldulkasi telrselbult. 

Kombinasi dari validasi olelh ahli 
meldia dan ahli matelri melmbelrikan 
pelrspelktif holistik telrhadap kellayakan 
produlk, melmbantul pelngelmbang ulntulk 
melmpelrbaiki dan melnyelmpulrnakan 
produlk belrdasarkan masulkan yang 
ditelrima dari keldula kellompok validator. 

Belrdasarkan hasil prelselntasel 
rata-rata ulji ahli meldia, telrdapat tiga 
aspelk yang dinilai, yaitul aspelk kulalitas, 
elfelktivitas, dan pelmrograman. 
Kelsellulrulhan hasil pelnilaian olelh 
validator pelrtama melncapai rata-rata 



 

 140 

selbelsar 86,6%, katelgorinya sangat 
layak. Selmelntara itul, validator keldula 
melmbelrikan rata-rata selbelsar 76,6%, 
masulk dalam katelgori layak. Total 
prelselntasel dari keldula validator adalah 
81,6%, delngan kritelria kelsellulrulhan yang 
masih telrgolong sangat layak dari selgi 
meldia. 

Prosels validasi ahli matelri 
belrtuljulan ulntulk melndapatkan masulkan, 
tanggapan, dan saran dari validator 
telrkait delngan matelri yang telrdapat 
dalam gamel. Hasil validasi ahli matelri 
bellulm disajikan dalam informasi yang 
dibelrikan. Namuln, hasil telrselbult 

kelmulngkinan akan melmbelrikan 
gambaran tambahan melngelnai kulalitas 
dan kelelfelktifan aspelk matelri dalam 
gamel eldulkasi telrselbult. 

 
Validasi ahli matelri belrtuljulan ulntulk 

melndapatkan informasi belrulpa masulkan, 
tanggapan selrta saran dari validator 
telrhadap matelri yang ada dalam gamel. 
Belrikult hasil validasi ahli matelri yang 
telrdapat pada Tabell 2 belrikult: 

 
 
 

 
Tabel 2. Hasil Pelnguljian Validator Matelri

 
No 

 
Indikator Pertanyaan 

Validator 1 Validator 2 

Present 
ase (%) 

Kriteria Presentas
e 

(%) 

Kriteria 

1 Matelri yang disajikan selsulai 
delngan kompeltelnsi dasar 

100 Sangat 
Layak 

75 Layak 

2 Matelri yang disajikan 
melncapai selmula indikator 

75 Layak 100 Sangat 
Layak 

 
3 

Isi matelri yang disajikan 
tellah melncapai 
tuljulanpelmbellajaran 

 
75 

Sangat 
Layak 

 
75 

 
Layak 

 
 
4 

Isi matelri yang telrdapat didalam 
aplikasi bellulm melncapai 
kompeltelnsi 
dasar yang ditelntulkan 

 
 

75 

 
 

Layak 

 
 

75 

 
 
Layak 

 
5 

Indikator yang telrdapat pada isi 
matelri bellulm telrpelnulh 

 
75 

 
Layak 

 
75 

 
Layak 

 
6 

Tuljulan pelmbellajaran yang 
ingin dicapai bellulm telrlaksana 

 
75 

 
Layak 

 
75 

 
Layak 

 
7 

Isi matelri disampaikan selcara 
lelngkap 

 
75 

 
Layak 

 
75 

 
Layak 

8 Isi matelri suldah telrcakulp 
didalam aplikasi 

100 Sangat 
Layak 

75 Layak 

9 Matelri bellulm telrcakulp 
selcara telpat 

75 Layak 75 Layak 

 
10 

Contoh-contoh yang dibelrikan 
tellah akulrat 

 
100 

Sangat 
Layak 

 
100 

Sangat 
Layak 

11 Gambar yang disajikan 
melmbantul keljellasan matelri 

75 Layak 75 Layak 
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12 

Gambar yang disajikan 
melmpelrsullit pelmahaman pelselrta 
didik dalam 
melmahami matelri 

 
 

100 

 
Sangat 
Layak 

 
 

100 

 
Sangat 
Layak 

 
 

13 

Contoh-contoh yang dibelrikan 
kulrang telpat ulntulk 
melnjellaskan isi matelri 

 
 

75 

 
Sangat 
Layak 

 
 

75 

 
 
Layak 

Presentase rata-rata tiap ahli 
materi (%) 

82.6 80.7 

Kriteria materi Sangat layak Sangat Layak 
Sulmbelr : Data Pelnellitian, 2022 

 
Hasil ulji ahli matelri melnulnjulkkan 

bahwa pelrolelhan prelselntasel rata-rata 
dari seltiap validator ahli adalah selbelsar 
82,6% pada validator 1 dan 80,7% pada 
validator 2. Keldula hasil prelselntasel 
telrselbult masulk dalam katelgori sangat 
layak. Gabulngan dari hasil prelselntasel 
rata-rata ini melmbelrikan hasil 
prelselntasel total selbelsar 81,7% delngan 
katelgori matelri yang dapat disimpullkan 
selbagai "sangat layak". Ini melnulnjulkkan 
bahwa dari selgi matelri, gamel eldulkasi ini 
melndapatkan pelnilaian positif dan 
dianggap sangat layak ulntulk digulnakan 
dalam prosels pelmbellajaran. 

4.4 Uji Coba Produk Secara Lebih 
Luas 

Seltellah mellaluli prosels validasi 
dan relvisi selsulai delngan masulkan dari 
ahli meldia dan ahli matelri, langkah 
belrikultnya adalah melngulji coba produlk 
di lapangan delngan mellibatkan pelselrta 
didik dan pelndidik. Ulji coba dilakulkan 
dalam skala telrbatas dan lulas. Telknik 
pelngulmpullan data melnggulnakan 
pelnyelbaran angkelt, yang nantinya akan 
dihitulng melnggulnakan skala Likelrt ulntulk 
melnilai kellayakan produlk yang tellah 
dikelmbangkan. 

Hasil ulji coba telrdapat pada 
Tabell 3 belrikult ini. (Harapannya, Anda 
dapat melmbelrikan informasi ataul deltail 
dari Tabell 3 agar saya bisa melmbelrikan 
tanggapan yang lelbih spelsifik. 

Tabel 3. Hasil Pelnguljian Pelselrta didik

 
No 

 
Indikator Pertanyaan 

Validator 1 Validator 2 
Presen- 

Tase  
(%) 

 
Kriteria 

Presen- 
Tase  (%) 

 
Kriteria 

 
1 

Meldia melmiliki kulalitas 
yang tellah melmelnulhi kritelria meldia 
pelmbellajaran 

 
100 

 
Layak 

 
75 

 
Layak 

 
2 

Pelnggulnaan meldia yang 
dikelmbangkan melmelnulhi 
fulngsi paktis 

 
100 

 
Layak 

 
75 

 
Layak 

 
3 

Kelselsulaian delsain tampilan meldia 
(keljellasan hulrulf, 
gambar dan backgroulnd) 

 
75 

Sangat 
Layak 

 
75 

 
Layak 

 
4 

Meldia bellulm melmelnulhi kritelria 
selbagai meldia 
pelmbellajaran 

 
75 

 
Layak 

 
75 

 
Layak 

5 Delsain tampilan meldia tidak 
melnarik 

100 Layak 75 Layak 
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6 Meldia tellah melmelnulhi 
kelbultulhan pelmbellajaran 

75 Layak 75 Layak 

7 Meldia dapat digulnakan 
dimanapuln dan kapanpuln 

100 Sangat 
Layak 

75 Layak 

 
8 

Meldia yang digulnakan melrulpakan 
meldia yang 
melnyelnangkan 

 
75 

 
Layak 

 
75 

 
Layak 

9 Meldia tidak rellelvan delngan 
tuljulan pelmbellajaran 

100 Layak 75 Layak 

10 Meldia telrlalul monoton 
selhingga melmbosankan 

75 Layak 75 Layak 

11 Kelmuldahan dalam 
melnjalankan pelrmainan 

75 Layak 75 Layak 

 
12 

Masih telrjadi kelsalahan dalam 
prosels melnjalankan 
meldia 

 
100 

 
Layak 

 
100 

Sangat Layak 

Sulmbelr : Data Pelnellitian, 2022 
 

Belrdasarkan hasil pelnellitian ulji 
coba produlk selcara lulas yang 
mellibatkan 22 relspondeln, dipelrolelh 
prelselntasel total selbelsar 84,90%, 
melnyatakan bahwa produlk telrmasulk 
dalam katelgori sangat melnarik. Sellain 
melndapatkan tanggapan dari pelselrta 
didik telrkait kellayakan produlk, pelnilaian 
julga dilakulkan olelh gulrul ulntulk mellihat 
kellayakan dan relspons dari aspelk 
pelngajaran di dalam kellas. 

Pelnilaian olelh gulrul melncakulp 
elmpat aspelk, yaitul pelrulmulsan tuljulan 
pelmbellajaran, kulalitas meldia, elfelktivitas 
meldia, dan pelnyajian. Belrdasarkan hasil 
data pelnellitian, prelselntasel rata-rata dari 
keldula gulrul adalah 78,30%, delngan 
kritelria sangat melnarik, dan 73,3%, 
delngan katelgori melnarik. 

Hasil akhir dari pelnellitian ini adalah 
produlk aplikasi gamel eldulkasi belrbasis 
Android. Pelngelmbangan meldia 
pelmbellajaran dalam belntulk gamel 
diharapkan dapat melmelnulhi kelbultulhan 
bellajar pelselrta didik yang dapat diaksels 
di mana puln dan kapan puln. Sellain itul, 
melngingat aktivitas yang popullelr di 
kalangan relmaja adalah belrmain gamel 
onlinel, pelngelmbangan gamel eldulkasi 
dipilih ulntulk melmbantul melngulrangi 
aksels pelselrta didik kel gamel yang tidak 
belrnilai eldulkatif. 

Meldia dalam belntulk gamel julga 

diharapkan dapat melningkatkan minat 
bellajar pelselrta didik. Kelbelradaan gamel 
delngan sifat melndidik dapat melnjadi 
altelrnatif dalam dulnia pelndidikan, 
melnciptakan minat bellajar yang lelbih 
tinggi dibandingkan delngan meltodel 
konvelnsional. Delngan delmikian, 
pelngelmbangan gamel eldulkasi 
diharapkan dapat melmbelrikan dampak 
positif pada minat bellajar pelselrta didik. 
SIMPULAN 

Belrdasarkan hasil pelnellitian 
pelngelmbangan dan pelmaparan 
pelmbahasan yang tellah diulraikan, maka 
kelsimpullan yang dapat ditarik yaitul 
kellayakan meldia belrdasarkan hasil 
prelselntasel validasi ahli yaitul: ahli meldia 
selbelsar 81,6% ahli matelri selbelsar 
81,7%.   Sellanjultnya hasil relspon 
pelselrta didik selbelsar 84,9% delngan 
katelgori produlk “sangat melnarik” 
selbagai meldia pelmbellajaran. 

 
SARAN 

Belrdasarkan hasil kelsimpullan 
telrselbult maka saran olelh pelnelliti adalah 
dapat dilakulkan pelngelmbangan dalam 
selgi matelri ulntulk dapat mellelngkapi 
matelri delngan cakulpan yang lelbih lulas 
julga dilakulkan ulji coba pelnellitian ulntulk 
dilihat kelelfelktifitasan dalam pelnggulnaan 
meldia gamel eldulkasi ini dan dapat 
melngelmbangkan meldia delngan delsain 
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tampilan lelbih melncelrminkan 
kelbuldayaan kelpullaulan Riaul. 
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